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3. Simple Addition(1)
title   5-3

include irvine32.inc

.data

fmsg    BYTE    "Input first integer ==> ", 0       ; 첫번째 정수 입력 메시지

smsg    BYTE    "Input second integer ==> ", 0      ; 두번째 정수 입력 메시지

rmsg    BYTE    "Result = ", 0                      ; 결과 출력 메시ㅣ

op1     SDWORD  ?                                   ; 첫번째 입력 정수

op2     SDWORD  ?                                   ; 두번째 입력 정수

result  SDWORD  ?                                   ; 결과

.code

main proc

    call    Clrscr                      ; 화면 클리어

    mov     dh, 12                      ; 12번째 줄

    mov     dl, 10                      ; 10번째 열

    call    Gotoxy                      ; (10,12)로 커서 이동

    mov     edx, offset fmsg            ; edx에 fmsg 오프셋 전달

    call    WriteString                 ; 화면에 fmsg 출력

    call    ReadInt                     ; 정수 입력

    mov     op1, eax                    ; 입력받은 정수를 op1에 저장

    mov     dh, 13                      ; 13번째 줄

    mov     dl, 10                      ; 10번째 열

    call    Gotoxy                      ; (10,13)로 커서 이동

    mov     edx, offset smsg            ; edx에 smsg 오프셋 전달

    call    WriteString                 ; 화면에 smsg 출력

    call    ReadInt                     ; 정수 입력

    mov     op2, eax                    ; 입력 받은 정수를 op2에 저장

    mov     dh, 14                      ; 14번째 줄

    mov     dl, 10                      ; 10번째 열

    call    Gotoxy                      ; (10,14)로 커서 이동

    mov     edx, offset rmsg            ; edx에 rmsg 전달

    call    WriteString                 ; 화면에 rmsg 출력

    mov     eax, op1                    ; eax에 op1 저장

    add     eax, op2                    ; eax에 op2 더하기

    mov     result, eax                 ; 결과를 result에 저장

    mov     eax, result                 ; eax에 result 전달

    call    WriteInt                    ; 화면에 결과값 출력

    exit                                ; 프로그램 종료

main endp

end main
실행 결과
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그림 1 5-3번 프로그램 실행 결과
7. Random Screen Location
title 5-7

include irvine32.inc

MAXCHAR     EQU 100     ; 최대 출력 문자 갯수

COLS        EQU 80      ; 갈럼 수

LINES       EQU 25      ; 라인 수

DELAY_DELTA EQU 291     ; 딜레이 델타 

DELAY_MIN   EQU 10      ; 최소 딜레이

PRINTCHAR   EQU 'X'     ; 화면에 출력될 문자

.data

x   DWORD   ?           ; x좌표 값

y   DWORD   ?           ; y좌표 값

del DWORD   ?           ; 딜레이 시간

.code

main proc

    call    Clrscr                  ; 화면 클리어

    call    Randomize               ; 랜덤 시드 초기화

    mov     ecx, MAXCHAR            ; 루프 카운터 초기화

Disp:

    mov     eax, COLS

    call    RandomRange             ; 0-79 사이의 랜덤값 발생

    mov     x, eax                  ; x에 저장

    mov     eax, LINES

    call    RandomRange             ; 0-24 사이의 랜덤값 발생

    mov     y, eax                  ; y에 저장

    mov     eax, DELAY_DELTA

    call    RandomRange             ; 0-290 사이의 랜덤값 발생

    mov     del, eax                ; del에 저장

    mov     eax, del            

    add     eax, DELAY_MIN          ; del += 10

    mov     del, eax                ; 이제 del값은 10-300사이의 값임

    mov     dh, byte ptr y

    mov     dl, byte ptr x  

    call    Gotoxy                  ; (x,y)로 이동

    mov     al, PRINTCHAR

    call    WriteChar               ; 화면에 'X' 출력

    mov     eax, del

    call    Delay                   ; del 값만큼 시간 지연

    loop    Disp                    ; 100번 반복

    exit                            ; 프로그램 종료

main endp

end main
실행 결과
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그림 2 5-7번 프로그램 실행 결과
