컴퓨터 구조(I) 레포트

16장 연습문제 2, 4 풀이

담당 교수 : 백윤주 교수님

제출일 : 2005-06-08
학번 : 200024272

이름 : 신영진

16.2 
	Micro-Operations
	Timing
	Active Control Signals

	Load Accumulator
	t1: MAR <- (IR(address))

t2: MBR <- Memory

t3: AC <- (MBR)
	C8
C5, CR
C10

	Store Accumulator
	t1: MBR <- (AC)

t2: MAR <- (IR(address))

t3: Memory <- (MBR)
	C11
C8
C12, CW

	Add to Accumulator
	t1: MAR <- (IR(address))

t2: MBR <- Memory

t3: AC <- (AC) + (MBR)
	C8
C5, CR
C7, C6, C9

	AND to Accumulator
	t1: MAR <- (IR(address))

t2: MBR <- Memory

t3: AC <- (AC) & (MBR)
	C8
C5, CR
C7, C6, C9

	Jump
	t1: MAR <- (IR(address))

t2: MBR <- Memory

t3: PC <- (MBR)
	C8
C5, CR
C3

	Jump if AC = 0
	t1: MAR <- (IR(address))

t2: MBR <- Memory

t3: If ((AC) = 0) then (PC <- (MBR))
	C8
C5, CR
C7, C6, C9

	Complement Accumulator
	t1: AC <- ~(AC)
	C7, C9


16.4
덧셈을 처리하기 위한 fetch 사이클은 모두 동일하므로 execute 사이클만 기술하였습니다.
a. an immediate operand

명령으로 넘어온 인자가 값이므로 그대로 AC에 더하면 된다.

t1: AC <- (AC) + (IR(address))
b. a direct-address operand

지정된 오퍼랜드 메모리에 저장된 값을 참조하면 된다.

t1: MAR <- (IR(address))

t2: MBR <- Memory

t3: AC <- (AC) + (MBR)

c. an indirect-address operand

간접 번지 지정의 경우 b와 같으나, 간접 번지를 한번 더 fetch 해 주어야 한다.

아래는 간접 번지를 fetching 하는 과정이다.

t1: MAR <- (IR(address))

t2: MBR <- Memory

t3: IR(address) <- (MBR(address))

위의 과정이 끝난 다음은 direct-address operand와 동일하게 처리하면 된다.

t4: MAR <- (IR(address))

t5: MBR <- Memory

t6: AC <- (AC) + (MBR)















