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9.8 x = 0101, y =1010 p = x * y
	A
	Q
	Q1
	M
	설명

	0000
	1010
	0
	0101
	초기 화

	0000
	0101
	0
	0101
	Shift

	1011
	0101
	0
	0101
	A = A – M

	1101
	1010
	1
	0101
	Shift

	0010
	1010
	1
	0101
	A = A + M

	0001
	0101
	0
	0101
	Shift

	1100
	0101
	0
	0101
	A = A – M

	1110
	0010
	1
	0101
	Shift


· 위와 같은 계산 결과 답은 A와 M의 비트 나열인 11100010이 된다. 이는 2의 보수의 표현 이므로 원 값을 계산하면 00011110이 된다. 결국 정답은 -30. 실제로 0101(5), 1010(-6)을 나타내므로 -30이 정답이다.
9.25 

a. 0.5566 * 10^3 + 0.7777 * 10^3

- Phase 1: 0인지 체크. 0.5566이므로 0이 아니다.

- Phase 2: 승수 맞추기. 둘 다 10^3이므로 할 필요가 없다

- Phase 3: 더하기 5566 + 7777을 더하면 13343이 된다.

- Phase 4: 일반화 시키기. 4자리에서 잘린다고 했으므로, 0.1334 * 10^3이 된다.

b. 0.3344 * 10^3 + 0.8877 * 10^-1

- Phase 1: 0인지 체크. => 0.3344이므로 0이 아니다.

- Phase 2: 승수 맞추기. => 10^-1이 작으므로 0.8877 * 10^-1을 0.0008 * 10^3으로 변경한다.

- Phase 3: 더하기. => 3344 + 8을 하면 3352가 된다.

- Phase 4: 일반화 시키기. => 0.3352 * 10^3이 된다.

9.26 

a. 0.7744 * 10^-2 - 0.6666 * 10^-2

- PrePhase: -연산이므로 0.6666을 -0.6666으로 변경한다.

- Phase 1: 0인지 체크. => 0.7744이므로 0이 아니다.

- Phase 2: 승수 맞추기. => 같으므로 필요 없다

- Phase 3: 더하기. => 7744 + -6666을 하면 1078이 된다.

- Phase 4: 일반화 시키기. => 0.1078 * 10^-2가 된다.

b. 0.8844 * 10^-2 - 0.2233 * 10^0

- PrePhase: -연산이므로 0.2233을 -0.2233으로 변경한다.

- Phase 1: 0인지 체크. => 0.8844이므로 0이 아니다.

- Phase 2: 승수 맞추기. => 0.8844*10^-2가 작으므로 0.0088*10^0으로 변경한다.

- Phase 3: 더하기. => 8 + -2233을 하면 -2225가 된다.

- Phase 4: 일반화 시키기. => -0.2225 * 10^0이 된다.

9.27
a. (0.2255 * 10^2) – (0.1234 * 10^1)

- 1단계 : 2255는 0이 아니다.

- 2단계 : 1234는 0이 아니다.

- 3단계 : 지수를 더한다. 2+1=3

- 4단계 : 지수 기준값을 뺀다. 여기서는 -10 ~ 10까지라고 가정하자.

- 5단계 : 지수 오버플로가 아니다.

- 6단계 : 지수 언더플로가 아니다.

- 7단계 : 가수를 곱한다. 2255 * 1234 = 28670

- 8단계 : 일반화 시킨다. 0.28670 * 10^3

b. (0.8833 * 10^3) / (0.5555 * 10^5)

- 1단계 : 8833은 0이 아니다.

- 2단계 : 5555는 0이 아니다.

- 3단계 : 지수를 뺀다. 3-5=-2

- 4단계 : 지수 기준값을 더한다. 여기서는 -10 ~ 10까지라고 가정하자.

- 5단계 : 지수 오버플로가 아니다.

- 6단계 : 지수 언더플로가 아니다.

- 7단계 : 가수를 나눈다. 8833 / 5555 = 1

- 8단계 : 일반화 시킨다. 0.1 * 10^-2
- PrePhase: -연산이므로 0.6666을 -0.6666으로 변경한다.

- Phase 1: 0인지 체크. => 0.7744이므로 0이 아니다.

- Phase 2: 승수 맞추기. => 같으므로 필요 없다

- Phase 3: 더하기. => 7744 + -6666을 하면 1078이 된다.

- Phase 4: 일반화 시키기. => 0.1078 * 10^-2가 된다.

b. 0.8844 * 10^-2 - 0.2233 * 10^0

- PrePhase: -연산이므로 0.2233을 -0.2233으로 변경한다.

- Phase 1: 0인지 체크. => 0.8844이므로 0이 아니다.

- Phase 2: 승수 맞추기. => 0.8844*10^-2가 작으므로 0.0088*10^0으로 변경한다.

- Phase 3: 더하기. => 8 + -2233을 하면 -2225가 된다.

- Phase 4: 일반화 시키기. => -0.2225 * 10^0이 된다.

