2004년 1학기 파일구조 설계 과제물 담당교수 홍봉희
1. 4장 숙제:  

A. 7페이지에 있는 person 클래스에 대하여

B. Figure 4.7 Writeperson, Figure 4.9 Readvariableperson을 호출하는 driver program을 작성하고 테스트 결과를 보여라.( class Bufferfile을 사용하지 않을 것).

C. Buffer와 pack, unpack을 사용하여 1.B와 동일한 기능을 하는 driver program을 작성하고 테스트 결과를 보여라. 단, DelimTextBuffer를 사용할 것.

D. File에 저장하기 위해서 class Bufferfile을 사용할 것.

E. 제출시한: 4월 18일
F. 30점
2. 7장 숙제: 인덱스 파일 구조 설계

A. 페이지 286: 프로그래밍 프로젝트: 인덱스

B. 문제 23 – 문제 27번

C. 서로 관련이 있는 3개의 클래스(student, person, course registration 클래스는 제외하고 각자가 정의한 클래스를 사용하는 데 링크 필드가 있고, 다른 클래스 객체를 참조하는 클래스로 정의할 것)에 대하여 설계 구현할 것

D. 2개의 클래스만 정의하였거나, student, person, course registration 클래스를 사용한 경우에는 채점 대상에서 제외함

E. 책 소스 외에 본인이 추가한 프로그램을 인쇄하여 제출할 것

F. 프로그램과 실행 결과는 사이트로 제출

G. 제출시한: 5월 16일 -> 23일로 연기
H. 배점: 40점

I. 책 부록에 있는 코드를 사용할 것.

J. 베스트 과제(주로 화면 인터페이스를 잘 만들어 보기가 용이하게 한 경우)를 3개 선정하여 보너스 점수 20점 부과함.

3.  9장 숙제: B-tree

1. 9장 B-tree에 관한 숙제로서 부록 I의 프로그램을 참조
2. order가 7인 b-tree 색인을 구현

3. 가변길이 레코드, 가변길이 필드로 저장하는 data file버퍼 사용

4. 인덱스는 키에 대하여 인덱스를 생성하며, 키값은 실수 타입일 것

5. 파일 레코드는 각자가 정의한 필드로 구성되는 데 필드는 7개 이상일 것

6. insert, delete, read 기능을 구현
i. insert 된 후의 결과를 화면에 보여주는 프로그램(텍스트 무방)

ii. insert시마다 그 결과인 트리 모양을 화면에 보여주는 프로그램
iii. read는 sequential read와 index를 사용한 random read가 지원되어야 함
iv. 검색 결과를 화면에 출력할 것
v. delete는 merge와 redistribution으로 구현하는 데 redistribution시에 left가 우선임
vi. 삭제 전과 삭제후의 트리 모양을 화면에 출력

7. 인덱스가 변경되면 디스크 파일에 변경된 것이 저장되도록 할 것

8. 상기 기능을 테스트하는 프로그램을 각자가 재량으로 작성할 것

9. 제출된 프로그램 소스 코드에 대하여 개인별 검사함, 부록 프로그램과 제출된 프로그램에 대하여 코드 이해도를 테스트할 예정임
10. 배점 : 60점
제출기한: 6월 8일

