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1. C언어 분석
1. C언어의 출력 포맷은 바이너리 타입이다. 윈도우에서는 PE32 포맷을 사용하며, 리눅스의 경우 elf 포맷을 사용한다.

2. C언어의 매크로와 각종 전처리기는 preprocessor에 의해서 해석된다. C언어의 구문은 compiler에 의해 어셈블리 언어로 번역된다. 번역된 어셈블리 언어는 assembler에 의해서 적절한 기계어로 변환되며, 최종적으로 번역된 실행 파일을 loader가 실행하게 된다. 따라서 표준 C언어를 해석하기 위해서는 preprocessor, compiler, assembler가 필요하며, 실행하기 위해서는 적절한 loader 필요하다.
3. C언어는 컴파일 타임 언어이기 때문에, 별도의 인터프리터가 필요하지 않다.

4. 프로그램을 실행 하기 위해서는 번역된 프로그램을 해석해서 로딩할 적절한 운영체제만 있으면 된다.

5. C언어의 x = x + 1을 생각해 보면 다음과 같다.
1. X가 가질 수 있는 타입으로는 int, float, double등과 같은 것이 될 수 있다. 이러한 것들은 language definition time에 결정된다.

2. X가 실제 어떤 타입을 가지는지는 translation time에 결정된다.

3. X가 가지는 값은 execution time에 결정된다.

4. 10과 같은 리터럴은 language definition time에 결정된다.

5. 오퍼레이터 오버로딩을 지원하는 하이레벨 언어의 경우 +연산자가 translation time에 결정될 수 있으나, C언어의 경우 해당 기능을 지원하지 않으므로 + 연산자의 역할은 language definition time에 결정된다.

6. int c = 10;
1. int, 10 같은 예약어 및 리터럴의 정의는 language definition time에 결정된다.
2. a가 차지하는 메모리 공간(크기)은 language implementation time에 결정된다..

3. a의 타입은 translation time에 결정된다.

4. a가 메모리에서 차지하는 상대 주소 와 a가 가지는 값은 translation time에 결정된다.
5. a가 실제로 메모리에서 어떤 위치에 할당되는 것은 execution time에 결정된다.
