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1. 프로그램 개요
- RPC 서버 프로그램은 임의의 주사위 값을 발생시키는 GetDice함수와 RPC 서버를 종료 시키는 ShutDown 함수를 제공한다. 
- RPC 클라이언트 프로그램은 GetDice 함수를 통해 발생된 1~100사이의 값을 화면에 출력하며, -s 인자가 옵션으로 붙은 경우 RPC 서버를 종료하는 ShutDown 함수를 호출한다.
- RPC 서버와 클라이언트는 TCP/IP 4747번 포트를 사용하여 서로 정보를 주고 받는다.

2. 프로그램 구조

- 프로그램은 다음과 같은 파일들로 구성되어져 있다.
- dice.idl : RPC 서버, 클라이언트의 스텁을 생성하는 인터페이스 정의 파일이다. 이 파일을 midl 을 통해서 컴파일하면, dice.h, dice_s.cpp, dice_c.cpp가 생성된다.
- dices.cpp : RPC 서버 프로그램 이다.
- dices.cpp : RPC 클라이언트 프로그램 이다.

3. 빌드 방법

- midl을 통해서 dice.idl을 컴파일(midl /app_config dice.idl) 한다. 컴파일이 되면 dice.h, dice_s.cpp(서버 스텁), dice_c.cpp(클라이언트 스텁)이 생성된다.

- 생성된 dice_s.cpp와 dices.cpp를 각각 컴파일 하여 링크하면 서버 프로그램이 생성된다.

- 생성된 dice_c.cpp와 dicec.cpp를 각각 컴파일 하여 링크하면 클라이언트 프로그램이 생성된다.

4. 프로그램 실행 결과

- 아래는 한 번 클라이언트를 실행하고, 세 번째에 –s 옵션을 붙여서 서버를 종료시키는 장면을 캡쳐한 것이다.
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그림 1 RPC 서버 측의 실행 결과
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그림 2 RPC 클라이언트 측의 실행 결과
	dice.idl (RPC 서버, 클라이언트 스텁 생성 인터페이스)
	dices.cpp (RPC 서버 프로그램) … 1

	[

   uuid(00000001-EAF3-4A7A-A0F2-BCE4C30DA77E),

   version(1.0),

   implicit_handle(handle_t DiceBinding)

]

interface Dice 

{


int GetDice([in] const int n);


void ShutDown();

}
	#include <windows.h>

#include <stdio.h>

#include "dice.h"

// 1부터 max 사이의 임의의 값을 리턴하는 Remote 함수

int GetDice(const int max)

{

    printf("Call Server function : GetDice(%d)\n", max);

    return (rand() % max) + 1;

}

// RPC 서버를 종료하는 Remote 함수

void ShutDown(void)

{

    RPC_STATUS status;

    printf("Calling RpcMgmtStopServerListening\n");

    status = RpcMgmtStopServerListening(NULL);

    printf("RpcMgmtStopServerListening returned: 0x%x\n", status);

    if (status)

       exit(status);

    printf("Calling RpcServerUnregisterIf\n");

    status = RpcServerUnregisterIf(NULL, NULL, FALSE);

    printf("RpcServerUnregisterIf returned 0x%x\n", status);

    if (status)

       exit(status);

}



	dices.cpp (RPC 서버 프로그램) … 2
	dices.cpp (RPC 서버 프로그램) … 3

	int main()

{

    RPC_STATUS  status;


printf("Calling RpcServerUseProtoseqEp\n");

    // 서버 프로토콜 선택

    // tcp/ip 프로토콜, 4747번 포트 사용

    status = RpcServerUseProtseqEp( (BYTE*)"ncacn_ip_tcp",

                                    RPC_C_PROTSEQ_MAX_REQS_DEFAULT,

                                    (BYTE*)"4747",

                                    NULL );

    printf("RpcServerUseProtseqEp return 0x%x\n", status);

    if(status)

        exit(status);


printf("Calling RpcServerRegisterIf2\n");

    // 서버 인터페이스 등록

    status = RpcServerRegisterIf2( Dice_v1_0_s_ifspec,

                                   NULL,

                                   NULL,

                                   RPC_IF_ALLOW_CALLBACKS_WITH_NO_AUTH,

                                   RPC_C_LISTEN_MAX_CALLS_DEFAULT,

                                   -1,

                                   NULL );

    printf("RpcServerRegisterIf2 return 0x%x\n", status);

    if(status)

        exit(status);


printf("Calling RpcServerListen\n");


	    // 리슨 시작

    status = RpcServerListen(1, RPC_C_LISTEN_MAX_CALLS_DEFAULT, FALSE);

    printf("RpcServerListen return 0x%x\n", status);

    if(status)

        exit(status);


return 0;

}

// RPC 내부적으로 사용하는 할당/해제 함수

void* __RPC_USER midl_user_allocate(size_t size)

{

    return malloc(size);

}

void __RPC_USER midl_user_free(void* p)

{

    free(p);

}


	dicec.cpp (RPC 클라이언트 프로그램) … 1
	dicec.cpp (RPC 클라이언트 프로그램) … 2

	#include <windows.h>

#include <stdio.h>

#include "dice.h"

int main(int argc, char *argv[])

{

    RPC_STATUS  status;

    BYTE        *binding;

    int         dice = 0;

    printf("Calling RpcStringBindingCompose\n");

    // RPC 서버와의 연결 스트링 바인딩 생성

    // 로컬호스트, tcp/ip, 4747번 포트로 연결

    status = RpcStringBindingCompose( NULL,

                                      (BYTE*) "ncacn_ip_tcp",

                                      (BYTE*) "localhost",

                                      (BYTE*) "4747",

                                      NULL,

                                      &binding );

    printf("RpcStringBindingCompose return 0x%x\n", status);

    if(status)

        exit(status);

    printf("Calling RpcBindingFromStringBinding\n");

    // RPC 서버와의 바인딩 생성

    status = RpcBindingFromStringBinding(binding, &DiceBinding);

    printf("RpcBindingFromStringBinding return 0x%x\n", status);

    if(status)

        exit(status);


	    RpcTryExcept

    {

        // GetDice를 호출하여 주사위값 획득

        dice = GetDice(100);

        printf("GetDice %d\n", dice);

        // -s가 붙은 경우 서버 종료

        if(argc > 1 && stricmp(argv[1], "-s") == 0)

            ShutDown();

    }

    RpcExcept(1)

    {

        // RPC 예외 발생시 오류 문자열 출력

        printf("RpcTryExcept : %d\n", RpcExceptionCode());

    }

    RpcEndExcept

    printf("Calling RpcStringFree\n");

    // 생성된 스트링 해제   

    status = RpcStringFree(&binding);

    printf("RpcStringFree return 0x%x\n", status);

    if(status)

        exit(status);

    printf("Calling RpcBindingFree\n");

    // 생성된 서버와의 바인딩 해제

    status = RpcBindingFree(&DiceBinding);

    printf("RpcBindingFree return 0x%x\n", status);

    if(status)

        exit(status);

    return 0;

}

	dicec.cpp (RPC 클라이언트 프로그램) … 3
	

	// RPC 내부적으로 사용하는 할당/해제 함수

void* __RPC_USER midl_user_allocate(size_t size)

{

    return malloc(size);

}

void __RPC_USER midl_user_free(void* p)

{

    free(p);

}


	











