브라우저 객체 제어용 함수 구현

ShellExecute의 단점, ShowBrowser로 메운다.

요즘 많은 프로그램들이 도움말 메뉴에서 회사 홈페이지를 열어 주는 기능을 가지고 있다. 대부분의 경우 ShellExecute를 통해서 여는 방식을 사용한다. 하지만 이 경우에 기존에 브라우저가 열려 있는 경우엔 주소를 바꾸는 문제점이 있다. 또한 크기 및 툴바, 상태바 등을 세부적으로 제어하기가 힘들다는 단점이 있다. 이러한 문제점을 해결하기 위해서는 직접 브라우저 객체를 만들어서 제어하면 된다. <리스트 1>에 그러한 기능을 하는 ShowBrowser 함수의 코드가 나와 있다. menu, addr, tool, status, resize는 각각 메뉴바, 주소표시줄, 툴바, 상태 바의 표시 여부 및 리사이즈 가능 여부를 나타내는 변수다. 이 함수를 사용하기 전에는 CoInitialize를 사용해서 COM이 사용 가능한 상태가 되어야 한다.

리스트 1 ShowBrowser 함수 코드
	BOOL WINAPI

ShowBrowser(    LPCTSTR url, 

                const RECT &rc, 

                BOOL menu, 

                BOOL addr, 

                BOOL tool, 

                BOOL status, 

                BOOL resize     )

{

    HRESULT hr;

    CComQIPtr<IWebBrowser2> browser;

    // 브라우저 객체를 생성한다.

    hr = browser.CoCreateInstance(CLSID_InternetExplorer);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // X 좌표를 설정한다.

    hr = browser->put_Left(rc.left);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

     // Y 좌표를 설정한다.

    hr = browser->put_Top(rc.top);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 브라우저 가로 크기를 설정한다.

    hr = browser->put_Width(abs(rc.left - rc.right));

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 브라우저 세로 크기를 설정한다.

    hr = browser->put_Height(abs(rc.bottom - rc.top));

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 메뉴바 표시 여부를 설정한다.

    hr = browser->put_MenuBar(menu);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 툴바 표시 여부를 설정한다.

    hr = browser->put_ToolBar(tool);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 주소바 표시 여부를 설정한다.

    hr = browser->put_AddressBar(addr);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 상태바 표시 여부를 설정한다.

    hr = browser->put_StatusBar(status);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 리사이즈 가능 여부를 설정한다.

    hr = browser->put_Resizable(resize);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 브라우저 URL을 이동시킨다.

    CComBSTR bstrUrl(url);

    CComVariant vt;

    hr = browser->Navigate(bstrUrl, &vt,  &vt,  &vt,  &vt);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    // 화면에 브라우저를 표시한다.

    hr = browser->put_Visible(TRUE);

    if(FAILED(hr))

        return FALSE;

    return TRUE;

}


